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u Udine promette di diven-
tare per un paio di giorni (9
e 10 novembre) la capitale
nazionale dell’animazione
in 3D, grazie ad un forum or-
ganizzato da Confartigiana-
to Udine che porterà nella
sede dell’Università di via
Tomadini i migliori esperti
nazionale della grafica tridi-
mensionale.
Grafici, sviluppatori, editor
ed esperti sveleranno i se-
greti di queste tecnologie
sempre più utilizzate da im-
prese e professionisti e che
rappresentano una nuova
occasione di buona occupa-
zione per molti giovani.
Prevista anche la presenza
di due “pesi massimi” del
settore: Gianmario Catania,
il responsabile dell’anima-
zione del film in 3D i Gladia-
tori di Roma e delle Winx e
le fatine di Iginio Streffi del-
la Rainbow CGI, l’unica
azienda di animazione ita-
liana che si è conquistata
uno spazio a livello mondia-
le.
Il vice presidente di Confar-
tigianato Udine Edgarda
Fiorini e il direttore Gian Lu-
ca Gortani alla conferenza
stampa di presentazione

IL FORUM A UDINE CON I “MOSTRI SACRI”DEL SETTORE

L’animazione in 3D

va in scena a Udine

dell’evento hanno spiegato:
«Quella dell’Ict è una realtà
importante per la provincia
di Udine, che da lavoro a
400 persone specializzate
con un potenziale di oltre
mille.
L’assessore comunale, Pao-
lo Coppola, e la responsabi-
le delle relazioni esterne
dell’università di Udine, Ma-
nuale Croatto, hanno ag-
giunto: «Il Fvg sta investen-
do da anni in questa direzio-
ne sia con la facoltà di Infor-
matica, la seconda in Italia,
il Distretto delle tecnologie
digitali e la rete a banda lar-
ga di cui si sta dotando il co-
mune di Udine che entro il
2013 raggiungerà i 50 Mega
Bit. Vorremmo che di questi
sforzi si accorgesse anche
la Regione, tornando ad or-
ganizzare un evento come
Innovaction». ©
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