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Taglio bassoRitaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Unaspeciedivideogamepertelefonini,dovela
cittàèunpercorsoaostacoliepervincerebisogna
apportare migliorie ai tragitti degli autobus, alla
segnaleticao allecondizioni di carreggiate e mar-
ciapiedi. Questa l’idea di “Bus Meister”, un vero e
propriorealitygameche,sfruttandolecoordinate
Gpsdeitelefonicellulari,puòfornirealleammini-
strazioni cittadine tutte le indicazioni necessarie
perottimizzareiserviziditrasportopubblicourba-
no, rispondendo ai veri bisogni degli utenti.

Presentando questo esempio innovativo di co-
me sfruttare le tecnologie web 2.0 Andrew Nash,
Ceo della società Vienna Transport Strategies, ha
apertoilavoridellaterzaroundtableistituzionale
bilaterale che si è tenuta al Parco ccientifico e
tecnologicoDanielidiUdinesultemadelleSmart
Cities ed, in particolare, focalizzata sull’aspetto
della mobilità urbana. L’evento è stato organizza-
todaFriuliInnovazione,leadpartnerdelprogetto
Interreg IV Italia-Austria Tri Ict.

«Abbiamo scelto di affrontare il tema della mo-

bilità perché riteniamo sia uno degli aspetti più
importanti nella creazione e gestione di un am-
bienteurbanomigliore,piùtecnologicoepiùcapa-
ce di rispondere alle esigenze dei cittadini», spie-
ga la coordinatrice del progetto Romina Kocina,
di Friuli Innovazione.

Dalla discussione è emerso che raccogliere e
mettere in rete dati è ancora la principale sfida
degliamministratoripubblici,responsabilidisce-
gliere e attuare soluzioni per rendere le città più
intelligenti.Inquesto,algiornod’oggi,comedimo-
strailprogettodiNash,icittadinipossonoesserei
protagonistiecosìfacendofarrisparmiareaglien-
tipubblicimolto denaro.Tralesfide tecnologiche
che dobbiamo affrontare – spiega l’assessore co-
munale,EnricoPizza,cisonocoseinrealtàancora
molto banali, come la possibilità di attrezzare i
parcometri della città per permettere agli utenti
di pagare anche con bancomat e carta di credito e
non solo con contanti».
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Trasporti, un aiuto dai videogame
Progetto di Friuli Innovazione sulle “città intelligenti”
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