23 FEB 2011

Il Sole 24 Ore NordEst Informatica e Tecnologia

Settimanale

FEDERICO GUERRINI

Il Triveneto
alla conquista
del mercato
delle apps

n mercato in fortissima
espansione, in cui non
esistono confini e con

costi di distribuzione all'osso,
datocheiprodottisonoscarica-
tiviainternet Eil businessdelle
applicazioni per cellulari, la
nuovacorsaall'oro dell'hi-tech.
Che,secondolasocietadiricer-
ca Gartner, gia quest’anno po-
trebbe avers una crescita vorti-
cosa,sia per numero diapplica-
zioni scaricate (+1179% rispetto
agli 8,2 miliardi del z010) siaper
giro d’affari (+1909, rispetto ai
5,3 miliardi di dollari dell’anno
scorso ). Unacorsaacuiparteci-
pano con successoanchemolte
aziendedel Triveneto.

Come Ubiest, una quaranti-
na di dipendenti fra Treviso e
Torino,e6,5 milioni di fatturato
aggregato.«Edal 2006 cheinve-
stiamo - spiega I'ad Nicola De
Mattia -adesso stannoarrivan-
doirisultati, grazie allamatura-
zione del mercato, a smartpho-
ne pilt performanti e alla con-
nettivita diffusax. I fiore all'oc-
chiello& Ubinav,un’applicazio-
ne per Blackberry che trasfor-
malosmartphonein un naviga-
toresimileal Tom Tom echesi
gaggiudicataanovembreil pre-
mio Blackberry partners fund
developers challenge come mi-
glior app dell’area Emea (Euro-
pa,Medio Orientee Africa).
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Fa presa il business delle apps)s

» Continua dalla prima pagina

algrado il prezzo di Ubi-
nav sia lontano da
quelli consueti in

questo tipo di mercato - si
vadaizy euro dellalicen-
za annuale ai 70 euro ri-
chiesti per utilizzare il
software senza limiti di
tempo - il pubblico sta ri-
spondendo molto bene.
«Siamo partiti a settembre
- racconta De Mattia -
con un migliaio di
download al mese ora
siamo passati a 20mila
mensilix».

Il manager trevigiano
smonta qualche illusio-
ne per aspiranti discepo-
li di Steve Jobs: «Che
un’aziendina o un indivi-
duo possa fare soldi con
un’applicazione per iPho-
ne - afferma - & perlo pit
un mito; & vero cheil ca-
nale di vendita online ha
agevolato le aziende piu
piccole, ma ritengo difficile far
successocon pocherisorse.Laven-
dita di applicazioni mobile richie-
de ingenti investimenti in marke-
ting taratiasecondadeivarimerca-
ti. Se lanciounaappsulmercato po-
lacco, ad esempio - spiegaDe Mat-
tia — dovro fare pubblicita sui blog
polacchi e investire in ad vertising
mobile sui carrier polacchi».

Questo non vuol dire che non si
possalavorare consuccesso anche
su scala piu ristretta, specie se si
opera al confine fra imprenditoria
ericerca universitaria. E il caso di
Mobe, spin off dell'universita di
Udine consede nel parco scientifi-
codellacittafriulana. «Siamo parti-
tinel2004 come gruppo diricerca-
tori chelavoravasuidispositivimo-
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bile - racconta 'amministratore
delegato, Luca Vassena - poi ab-
biamo pensato di trovare un uso
commerciale ai nostri prodotti e
grazie ai finanziamenti di alcune
aziende locali, siamo riusciti a cre-
are un’impresax.

I clienti sono per lo piu realta
dellambito Triveneto. La produ-
zione di applicativi di Mobe, che
conta 8 soci (di cui quattro lavora-
tori) e un dipendente, spazia dalle

guide che assistono il turista nella
visita al parco delle Dolomiti Friu-
lane o allamostra del Tiepolo, alle
applicazioni "ludiche”,come quel-
laperil cinema Visionario che con-
sentediseguirnelaprogrammazio-
ne, aquella per Foscarini, che per-
mette di "collocare" virtualmente
le sagome dei prodotti dell’azien-
da all'interno di foto scattate dagli
utenti, che possono cosi farsi
ur’idea di come starebbe unalam-

padainundatolocale.

«Non abbiamo sentito la crisi -
racconta Vassena - adesso stia-
mo assistendo all’esplosione del
settore; un pd come quando & na-
to internet: tutti dovevano esser-
ci,ora énecessario essere suiPho-
ne. Se cisamuoverebene, pud es-
sereunsettore assai redditizio, le
grandi aziendesono disposte apa-
gare cifre interessanti per
un’applicaziones.
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AVenezia operaStudio Visuale,
societanata tre anni fadalla riunio-
ne di quattro professionisti con
competenze diverse nell’ambito
multimediale, dalla grafica al web,

ad allestimenti. Fra i suoi clienti
marchi come Technogym, Da-
nieli,Enel, Fila, Furla, Gas, Ma-
gneti Marelli e Pirelli. Fra i
progetti piu interessanti in
ambito mobile, una app per
visitare le ville del Palladio,
scaricabile a pagamento
dall’Appstoree unapplica-
zione realizzata per Surf-
news, una delle riviste di
surfdaonda piu autorevoli
di Italia. «In questo caso —
spiega uno deisoci, France-
sco Pia - abbiamo avuto l'op-
portunitad di mettere a punto
una verae propria strategia di-
gitale. Prima abbiamo realizza-
to uno strumento che permette di
individuare unaseriedilocali-
ta dove si praticail surf. Ora
stiamo approntando la ver-
sione digitale della testata
periPad,acuifaraseguitola
secondaversione dell’applica-
zione per iPhone con importanti
caratteristichelegate alle previsio-
ni delle onde». Allo studio c’& an-
che la realizzazione di un servizio
perlacreazione facilitatadi proget-
ti editoriali per iPad e iPhone. «Si-
curamente oggi & difficile fare
un’app che diventi un best seller
planetario come qualche mese fa -
affermaPia-ed & vero che ¢’e mol-
ta concorrenza, tuttavia lo scena-
rio mutevole, 'aumento dei dispo-
sitivi mobili e gli scarsi risultati ot-
tenuti a oggi, per esempio dai gior-
nali che hanno voluto posizionarsi
nell’App store, fanno capire che
¢’ ancoratantissimo da fare».
Federico Guerrini
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' Mobe

Tra le apps dellospin-off
delluniversita di Udine anche
quella per Foscarini, che
consente ai clientidivisualizzare
le lampade negliambientidicasa

8,2 mld
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Idownload Il giro daffari
L’annoscorso, Nel2010il
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Studio Visuale di Venezia
Edifficilefare un app che diventi
un best seller planetario come
qualche mesefaedéverochac'a
molta concorrenza, Tuttavialo
scenario @mutevole epromettente

Apertura

pagina 7



