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Alessandro Verona

Azzano Decimo

Tra i quattro finalisti del concorso
Microsoft Imagine Cup 2009 dell'uni-
versitd di Udine, anche l'azzanese
Alessandro Verona di 26 anni. Gli
altri sono Elisa Butussi, Ivano Zanel-
lo e Marco Amato. Dopo le premia-
zioni a Padova durante il Forum del-
la ricerca e dell'innovazione alla pre-
senza della giuria di esperti, i finali-
sti parteciperanno dal 3 al 7 luglio
alle finali mondiali a II Cairo. II sof-
tware che ha consentito al gruppo di
ragazzi di accedere alla finale mon-
diale dell'Imagine cup si chiama Pa-
ta-Track, & un gioco con finalita edu-
cative ed ¢ ispirato a uno degli otto
obiettivi del millennio delle Nazioni
Unite. Fa parte, ciog, del gruppo di
idee utili per salvare il mondo. Il te-
am di Pata-Track ha pensato di pun-
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tare sulla sostenibilita ambientale,
coinvolgendo in particolare i bambi-
ni: grazie a telefoni palmari dotati di

gps, 1 ragazzini divisi in squadre pos-
sono sfidarsi in quella che si potreb-
be definire una caccia al tesoro 2.0,
una gara di orienteering con il cellu-
lare al posto di cartina e bussola, che

permette loro di andare alla scoperta
di un parco, un bosco, un ambiente
naturale e di sfidarsi in quiz sui temi

dell’ambiente e della natura o di
compiere azioni ecologicamente cor-
rette. A guidare i ragazzi c¢'¢ Willy,
Paquilotto mascotte, che concede
punti-bonus per ogni risposta esatta
o per ogni azione ben compiuta (e ne

togliera in caso contrario). A questo
si aggiungono informazioni sui luo-
ghi e su elementi che si possono tro-
vare all'interno del parco: monumen-
ti, piante rare, recinti di animali. Una
sorta di evoluzione multimediale del-
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Caccia virtuale al rifiuto, il gioco vince il concorso

le audio guide in uso ad esempio nei
musei. Ha detto soddisfatto e felice
l'azzanese Verona «il nostro progetto
Pata-Track, vuole semplicemente in-
segnare ai bambini pitl piccoli le re-
gole per inquinare di meno, giocando
e divertendosi. Importante & far co-
noscere alle future e prossime gene-
razioni il rispetto per 'ambiente che
ci circonda attraverse il software,
uno strumento che aiutaibambiniei
ragazzi a vivere all'aria aperta, impa-
rando cosa fare per proteggere il
mondo in cui viviamo». Il gioco de-
nominato Pata-Track & ambientato
nel parco del Cormor dove 1 bambini,
virtualmente, partecipano a una sor-
ta di caccia al rifiuto riciclabile. E
inoltre, il gioco prevede la colloca-
zione di rifiuti pericolosi che il bam-
bino dovra solo segnalare evitando di
raccoglierli.
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