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Il Parco scienti
fara partire |

UDINE. Parte da Inno-
vAction la seconda fase del
Parco scientifico e tecnolo-
gico di Udine: 'operazione
trasferimento tecnologico.
Lohaannunciato con soddi-
sfazione il presidente di
Friuli Innovazione Furio
Honsell che si congratula
conildirettore Fabio Feru-
glio e con la struttura per
aver bruciato tutte le tappe
e per essere gia pronti, in
poco meno di due anni di
vita, perassolvere la missio-
ne piu importante: quella
di trasferire sul territorio
le conoscenze. Dopo aver
infatti avviato nel 2003 il
primo laboratorio misto
universita-impresa, il Lod
(laboratorio di olfattome-
tria dinamica), e il Crisp
(centrodiricercasull’'inqui-
namento e lo sviluppo di
processi), dopo aver attiva-
to nel 2005 il primo incuba-
tore d’impresa specialisti-
co in Fvg, Techno Seed, fo-
calizzato nel settore Ict e
che conta oggi gia dodici
nuove start up d’impresa;
dopo aver aperto, sempre
nel 2005, 1o Sportello Apre

Friuli Venezia Giulia, e do-
po avere inaugurato nel
2006 I'Istituto di genomica
applicata e il Laboratorio
di metallurgia e tecnologia
delle superfici e dei mate-
riali avanzati, Friuli Inno-
vazione e pronto adare nuo-
vo impulso e sviluppo ai
rapporti e alle iniziative
progettuali con le imprese
del territorio che vogliono
innovare in modo competi-
tivo e che richiedono com-
petenze e professionalita
adeguate per avviare pro-
getti di ricerca e sviluppo
tecnologicoin collaborazio-
ne con il sistema regionale
della ricerca.

E proprio per evidenzia-
re questa nuova fase Friuli
Innovazione partecipera
ad InnovAction con uno
stand di 130 metri quadrati
suddivisointre aree princi-
pali, all'interno del quale
riuscito a predisporre, no-
nostante la modestia delle
risorse, un’area espositiva
aperta e accogliente per
“comunicare” i risultati
conseguiti, le attivita svol-
te,iprogetti, iservizi propo-
sti, gli obiettivi futuri.
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ico e tecnologico
a seconda fase

Due performance tradur-
ranno invece attraverso la
formula del “gioco/metafo-
ra” il concetto di innovazio-
ne, intesa come innovazio-
ne tecnologica e innovazio-
ne nel modello di business
ed elemento centrale nel
processo di sviluppo com-
petitivo delle imprese, in
evento che si realizza. Nel-
le prime due giornate il mi-
nicubus, lo scatolone a for-
ma di parallelepipedo nel
quale si scompongono ‘“ma-
gicamente” le persone, sa-
ra utilizzato per mostrare
ai partecipanti i risultati
sorprendenti dell’innova-
zione. Sabato e domenica
invece, lo stand ospitera
una installazione interatti-
va, realizzata dai ragazzi di
Vilma.itdi Udine, per coin-
volgere direttamente la cre-
ativita dei partecipanti at-
traversouna “magia” tecno-
logica: I*hands interface”
nella quale gli utenti, muo-
vendo le mani sopra un pla-
sma in posizione orizzonta-
le, possono controllare de-
gli oggetti virtuali senza toc-
care il monitor.
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