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Taglio bassoRitaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

I l museo-laboratorio Tiere
Motus è illustrato in un effi-

cace catalogo, stampato in quat-
tro lingue: italiano, friulano, in-
glese e tedesco. I testi sono di
FranceschinoBarazzutti,Loren-
zo Cozianin e Alberto Moretti. La
pubblicazione è una sintesi di
quantosivede nel percorsoespo-
sitivo,comprendendoanchegra-
fici e tante immagini, di cui sono
autori Gabriele Basilico (che ha
documentato il Friuli ricostrui-
to),ElioCiol(cheinvecehasvolto
un’importante opera di testimo-
nianza sul patrimonio culturale
e artistico lesionato dal sisma),
Mauro Galligani e Giorgio Lotti,
che scattarono struggenti foto-
grafiesuiprimimomentidopola
scossa del 6 maggio.

Dal catalogo abbiamo tratto
questo brano che spiega com’è
statorealizzatoilvideochepropo-
ne in maniera virtuale quanto è
accadutoquellanottenelduomo
di Venzone.

* * *
L’Orcolat, la terrificante cre-

aturachenellatradizionepopo-
lareeneiraccontideglianziani
impersonail terremoto,siride-
sta a distanza di anni grazie a
tecniche di realtà virtuale.

Il video realizzato presenta
scene prodotte tramite anima-
zioni in grafica 3D intrecciate
con toccanti filmati di reperto-
rio. L’obiettivo è duplice: coin-
volgereprofondamentelospet-
tatoree riprodurrefedelmente
icrollisubitidalduomodiVen-
zone la notte del 6 maggio 1976.
Le simulazioni utilizzate per il
contributo video sono il frutto
della collaborazione di un te-
amdiespertiinvarisettori,dal-
l’ingegneria sismica alla com-
putergraphic,costituitosiall’in-

terno dell’Università di Udine,
che ha affrontato il lavoro con
rigore scientifico.

Laricostruzione virtualedel
duomo è stata realizzata se-
guendo la struttura originale
dell’edificio; ogni parte archi-
tettonica coinvolta nei crolli è
stataaccuratamentemodellata
ingrafica3Dquasipietrasupie-
tra. Questo dettagliato lavoro si
èresonecessario per riprodur-
rerealisticamentel’aspettogra-
fico del duomo e, soprattutto,

per disporre di un modello vir-
tuale idoneo alle successive fa-
sidisimulazionesismicaalcal-
colatore.

Ilmodellovirtualeèstatosol-
lecitatoimprimendomovimen-
ti similari a quelli subìti dal-
l’edificioreale,desuntidallere-
gistrazioni strumentali del ter-
remoto del 6 maggio effettuate
inuna stazione posta sulla diga
di Ambiesta, a 13 chilometri in
linea d’aria da Venzone.

Gli strumenti software di si-

mulazione fisica-cinematica
hanno permesso di riprodurre
realisticamente il crollo del-
l’edificio, imponendo le condi-
zioni di vincolo strutturali sug-
geritedaingegnerispecializza-
ti nella vulnerabilità di edifici.

Ogni area indipendente di
crollo è stata oggetto di appro-
fondite analisi e revisioni, fino
all’ottenimento di animazioni
alcomputerdeltuttocompatibi-
liconleipotesidegliesperti.Ta-
livalutazionisonoresepossibi-
li dal confronto fra l’animazio-
neeladocumentazionefotogra-
fica dello stato del duomo nei
giorniimmediatamentesucces-
sivialsisma.Peresempio,lapo-
sizione aterra del timpano del-
lafacciataovesthafornitochia-
reindicazionisullasuatraietto-
ria di caduta, comportamento
puntualmente riscontrato nel-
le simulazioni al calcolatore.

Al fine di aumentare il reali-
smovisivodellescenedicrollo,
le simulazioni in grafica 3D so-
nostatecompletateconulterio-
ri elementi scenografici, come
peresempiolepolverieidetri-
ti generati dai crolli.

Particolarerisaltoèstatoda-
toallostudiodegliaspettisono-
ri,ancora fortemente impresso
nella mente di chi ha vissuto la
tragica esperienza: il rumore
di tonnellate di pietre che crol-
lano,vetri in frantumi, le grida,
masopraognicosailterrifican-
teboatochenascedalcuoredel-
laterraevienepercepitodatut-
to il corpo.

Per questo motivo, la sala di
proiezione è dotata di un im-
pianto di diffusione in grado di
generare frequenze infrasoni-
che che fa rivivere la spavento-
sa voce dell’Orcolat.

Un video realizzato dall’Università ricostruisce con la realtà virtuale i danni causati dal sisma

Quella notte nel duomo di Venzone

Ecco due
immagini del
video che
presenta
scene
prodotte
tramite
animazioni in
grafica 3D
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