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Taglio medioRitaglio stampa ad uso esclusivo del destinatario, non riproducibile.

Dalle parole a un’imma-
gine. Dalla descrizione di
ciò che si vorrebbe vedere
al disegno corrispondente,
tridimensionaleedesplora-
bile.È questa la sintesi del-
l’idea del gruppo Vision,
chedàancheilnomealpro-
getto classificatosi tra i pri-
mi11allaselezionediStart
cup’08eprontoascalarela
finale nazionale di ottobre
per arrivare tra i primi cin-
que del Belpaese.

Vison è dunque un sof-
tware che permette di tra-
sformare descrizioni te-
stualiinambientitridimen-
sionali esplorabili. Il pro-
gettoèdedicatoprevalente-
mente ai cittadini che desi-
derinoessere coinvolti nel-
larealizzazionediunanuo-
va area o nella ristruttura-
zione di un quartiere e il
mercato che si propone di
conquistare è quello di Co-
muni, enti pubblici, inge-
gneriambientalieprogetti-
sti.

Nello specifico, quindi,
unavoltadecisaunarealiz-
zazione, sarà sufficiente
aprire un sito internet con
tanto di forum. In quello
spazio,achiunquesaràcon-
cesso esprimere la propria
opinione,daresuggerimen-
ti e scrivere ciò che si vor-

rebbe veder costruito. A
quelpuntosaràVisionatra-
sformareleparoleinimma-
gini, realizzando immedia-
tamente l’ambiente in 3D
descrittodagliutenticheco-
sì,oltreapotervedereena-
vigare nella propria idea,
potranno anche fornire ul-

teriori indicazioni sempli-
cemente scrivendo ancora
nella stessa pagina web.

Vison fonda il proprio
funzionamento sull’analisi
semantica in grado di com-
prendere il significato del-
le parole. Ma il software
“pesa” anche le idee della

maggioranza degli utenti,
trasformandoinunaspecie
di videogioco, in un mondo
virtuale,idesiderideicitta-
dini,ai quali quindi non re-
sta poi che esplorare quan-
to fino a poco tempo prima
era nei loro pensieri. E Vi-
sion, nelle intenzioni dei
suoi creatori, è stato realiz-
zatoproprioperdarvoceai
cittadini, per consentire lo-
ro di partecipare al futuro
dellecittàedeiquartierido-
ve vivono.

L’idea è nata dagli inte-
ressi e dalla voglia di com-
petizionediquattrostuden-
ti trai23ei27anni,Andrea
Calligaris, iscritto a Infor-
maticaall’universitàdiUdi-
ne; Mauro De Biasio del-
l’Itis Kennedy di Pordeno-
ne;MarcoPetruccoeDenis
RomanFulin,entrambistu-
dentidiInformaticaall’ate-
neo friulano. A sostenere il
project team per redigere
la parte economica e com-
merciale di Vision c’è poi
Elisa Vais, laureata in eco-
nomiaaziendaleall’univer-
sità di Udine, mentre l’“an-
gelo” del gruppo, il tutor
chelostaaiutandonellade-
finitiva realizzazione del
business plan, è Massimo
Burello della Confindu-
stria udinese.
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