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w UDINE

Mobile 3D realizza l’App per vi-
sitare in anteprima i nuovi edifi-
ci. Nell’anno in cui sempre più
turisti si organizzano le vacanze
fai-da-te.

Dietro a questi dispositivi c’è
spesso un lungo e complicato la-
voro di progettazione e modella-
zione di grafica 3D, una passio-
ne che dal 2007 spinge Mobile
3D, spin-off del laboratorio di
interazione uomo-macchina
dell’Università di Udine, a idea-
re e realizzare prodotti sempre
più sofisticati per ricostruire la
realtà nei minimi particolari o ri-
creare interamente ambienti
non più o non ancora esistenti.

Il primo caso (paesaggi ormai
scomparsi) è ben rappresentato
dalle applicazioni per la rico-
struzione storica, che permetto-
no al turista di vedere com’era
un luogo in un’epoca antica in-
quadrando con il proprio dispo-
sitivo mobile una porzione di
territorio o un sito archeologi-
co. E’ il caso anche di Rome-
view, un’app per iphone e iPad
basata sull’integrazione tra real-
tà aumentata, modellazione 3D
e cartografia digitale realizzata
da Mobile3D con altre aziende
italiane, che permette di visitare
la Città Eterna e il museo di Ro-
ma in un modo singolare. D’al-
tra parte la grafica 3D è molto
utile anche a far vedere quello

che ancora non esiste, come i
grandi progetti edilizi. E’ questo
il caso del Parco Scientifico e
Tecnologico di Udine (dove Mo-
bile3D ha la propria sede), per il
quale è stato realizzato un mo-
dello navigabile di tutta l’area e
dei due nuovi edifici (non anco-
ra completati) che porteranno
al raddoppio degli spazi esisten-
ti dedicati a laboratori e impre-
se innovative.

«Abbiamo realizzato un am-
biente 3D interattivo accessibi-
le da web e presto faremo anche
l’app per tablet, modellando tut-
te le strutture del Parco, quelle
esistenti e quelle in costruzione,
utilizzando i disegni tecnici e i
capitolati originali per rendere

ogni ambiente assolutamente
verosimile – spiega Demis Cor-
vaglia, fondatore di Mobile 3D
–. Ciò consente agli utenti una
visita libera degli spazi interni
ed esterni e la possibilità di sco-
prire in anteprima anche gli edi-
fici in costruzione».

L’applicazione è semplice ed
intuitiva: attraverso l’utilizzo
del mouse l’utente può muover-
si con facilità negli spazi esterni
ed interni del Parco. Con il pul-
sante destro è possibile inoltre
visualizzare la planimetria delle
strutture e scegliere di conse-
guenza quale sala visitare. L’ap-
plicazione è disponibile sul sito
www.friulinnovazione.it/upgra-
de.
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