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Cronacadi Pordenone

Sicurezza in aereo modello Friuli

Il progetto dell’universita.di-tdine vincitore del bando pubblico per progetti di ricerca negli Stati Uniti

106- 116- 079

Rivoluzionare le istruzioni di
sicurezza fornite ai passeggeri
dei voli di linea utilizzando i
nuovi media digitali, dalle app
persmartphone e tablet alle si-
mulazioni virtuali, dai siti web
ai social network e altri stru-
menti digitali. E I'obiettivo del
progetto triennale “Electronic
emergency evacuation aid for
aircraft passengers” dell’Uni-
versita di Udine che ha vinto
un bando pubblico per proget-
ti di ricerca negli Stati Uniti
emesso dalla Federal Aviation
Administration (Faa) del Di-
partimento dei trasporti ame-
ricano. Il progetto é stato idea-
to e proposto dal professor Lu-
ca Chittaro, direttore del Labo-
ratorio di Interazione uo-
mo-macchina del dipartimen-
to di Matematica e Informati-
ca. Grazie alla proposta proget-
tuale dell’ateneo, le istruzioni
di sicurezza del XXI secolo po-
tranno diventare interattive e
prendere la forma anche di si-
mulazioni o giochi, favorendo
una maggior attenzione e, allo
stesso tempo, illustrando in

Alcune delle immagini realizzate attraverso laapp creata d

modo piti chiaro, dettagliato e
personalizzato cosa bisogna
fare per sopravvivere in caso di
incidente aereo.

Le analisi della Faa, infatti,
smentiscono la credenza che
in un incidente i passeggeri
possano fare ben poco: al con-
trario, se essi hanno ben com-
preso e seguono le istruzioni,
possono salvarsi nella maggio-
ranza degli incidenti aerei at-
tuali.

I rapporti tecnici della Faa
evidenziano che le tecniche at-
tualmente utilizzate dalle com-
pagnie aeree per educare i pas-
seggeri alla sicurezza — presen-
tazioni degli assistenti di volo
prima del decollo e foglio di
istruzioni nella tasca del sedile
di fronte — non hanno un livel-
lo di efficacia adeguato. La
grande maggioranza dei pas-
seggeri non presta attenzione
a tali fonti di informazioni e
test condotti sulla minoranza
di passeggeri diligente hanno
rilevato un insufficiente livello
di comprensione e ricordo.

Per illustrare una delle for-

me che le istruzioni interattive
ai passeggeri potranno assu-
mere, il Laboratorio ha reso
pubblica una prima app scari-
cabile gratuitamente (ht-
tp://hcilab.uniud.it/brace) e
disponibile per tutti i principa-
li dispositivi mobili e personal
computer. Scopo dell’app é fa-
miliarizzare l'utente con
un’azione fondamentale per
ogni passeggero, cioe quella di
assumere un'appropriata posi-
zione di preparazione all'im-
patto in caso di atterraggio
d’emergenza. Realizzata in
grafica 3D interattiva, I'app
permette di posizionare il pro-
prio corpo virtuale all'interno
dell’abitacolo dell'aereo e otte-
nere una simulazione persona-
lizzata di cosa accadrebbe se si
assumesse quella posizione in
un atterraggio d’'emergenza.
In base all'esito della simula-
zione, I'app fornisce poi dei
consigli personalizzati sugli er-
rori compiuti.

«La competizione fra univer-
sita per ottenere finanziamen-

-

all’Universita degli studi di Udine con la simulazione delle posizioni dei passeggeri in situazione di emergenza

tialla ricerca sulla scena inter-
nazionale & serrata e difficile —
spiega Chittaro — e vincere un
bando pubblico per progetti di
ricerca negli Usa, ed & la prima
volta per I'Universita di Udine,
& evento rarissimo per atenei
non americani». Oltre a Chitta-
ro, al progetto lavora un team
composto da Stefano Burigat,
Fabio Buttussi, Roberto Ra-
non e Nicola Zangrando. Il
gruppo sta ora lavorando sui
prototipi previsti dal progetto
che andranno a esplorare tut-
te le diverse azioni da cui di-
pende la sopravvivenza del
passeggero. Verra anche realiz-
zato un sistema di simulazio-
ne completo di incidente ae-
reo dalla prospettiva del pas-
seggero.
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