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Nata nel 2007 come spin-
off dell'Universita di
Udine da un team di ricer-
catori esperti in grafica 3D e
tecnologie mobili, Mobile 3D
(www.mobile3d.it) ha conso-
lidato competenze trasversali
che le hanno consentito di
entrare in contatto con im-
portanti clienti sul territorio
nazionale e internazionale,
realizzando applicazioni nei
settori del turismo (per la
Regione Lazio e la Regione
Lombardia), bancario e finan-
ziario (per CheBanca! e Ani-
ma Sgr in Italia e per Mashreq
Bank negli Emirati Arabi).
Azienda giovane e dinamica,
Mobile 3D é ormai un punto
di riferimento nella progetta-
zione e sviluppo di applica-
zioni per smartphone e tablet,
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Gli sviluppatori di Mobile 3D, dal 2009

partner di conclamata profes-
sionalita per chi debba svilup-
pare soluzioni mobile, siano
esse consumer (per i clienti)
o enterprise (per uso interno
all’azienda).

I dati parlano chiaro: a par-
tire dal 2009 lazienda udi-
nese ha triplicato ogni anno
il fatturato e nel 2013 ha as-
sunto tre nuovi dipendenti
neo laureati. “Anche il 2014
prosegue in questo trend
positivo - evidenzia Demis
Corvaglia, titolare - per man-
tenersi concorrenziali nel
mercato della globalizzazione
¢ perd imprescindibile pro-
seguire in un cammino di ri-
cerca, anticipando le esigenze
che emergono sui mercati. A
questo proposito & sotto gli
occhi di tutti che nel settore
Ict il reparto mobile & quello

che sta vivendo la maggiore
espansione, ma ¢ anche chia-
ro che per crescere unazienda
deve guardare a mercati pil
ampi. Il futuro sta nell'inter-
nazionalizzazione, anche in
mercanti emergenti come gli
Emirati Arabi” Peculiarita
distintiva dei prodotti Mobi-
le 3D ¢ quella di combinare
sinergicamente due settori
tecnologici che finora hanno
proceduto separatamente: i
dispositivi mobili e la grafica
3D interattiva. Tali tecnologie
sono rivolte principalmen-
te agli ambiti del turismo e
dell'industria. Molteplici le
realizzazioni a riguardo: tra
quelle impiegate in musei,
mostre ed eventi, citiamo l'al-
lestimento multimediale 3D
interattivo per la mostra “Hic
Sunt Leones” sugli esploratori

di fine ‘800, disponibile anche
su mobile, 'applicazione “Ro-
meView” dedicata al Museo
Civico di Roma e la ricostru-
zione virtuale del Parco Scien-
tifico Luigi Danieli di Udine,
che consente di navigare
allinterno degli ambienti 3D
sia tramite Pc, sia da disposi-
tivi mobili.

Per lindustriale va ricorda-
to il progetto 3DYard svolto
per Sms Concast, nel quale &
stato ricostruito lo scenario
di un magazzino virtuale sin-
cronizzato con il mondo reale
tramite sistemi di tracking e
controllabile da tablet.
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